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REDACTIONEEL

Het is alweer enige tljd geleden dat er een clubblad is ver-
schenen. Het niet verschijpnen van het clubblad heeft diverse
oorzaken. ESn van dfe oorzaken was onze MINI-BEURS van 14
Januarl j.1. Bij deze wil ik ook federeen bedanken die. zich
hiervoor hebben Ingezet, zodat déze clubdag een zeer groot
succes geworden 1s. In dit clubblad vindt U ook diverse ad-
vertenties van de standhouders die op deze dag sanwezlig wa-
ren. Meer over deze MINI-BEURS elders in dit. clubblad.

Een andere oorzaak voor het niet verschijnen van het club-
blad heeft te maken met de hardware. Het ombouwen, uitbrei-"
den en het repareren van computers, monitoren - en dergeliljke
werd verzorgd door twee memnsen. Dit werd door Kees Folst
(Digital KC)> en mlj gedaan. In het vorige clubblad stond al
een klein stukfe over de interne uiltbreidingen. Het verkrij-
gen van RAM-chips en MSX-2+ videachips (V 9958) gaat zeer
moelizaam. ) o
Hier kwam echter een tweede probleem bljf. Kees Folst meldde
mijf, na de MINI-BEURS, zijn activitelten volledig te hebben
stopgezet. Dit wegens gezondheldsredenen, waar ik natuurlijk
alle begrip voor heb. De uiltbreidingen waar 1tk .geen tijd
voor bad of de kennis niet voor heb, werden door Kees Faolst
vitgevoerd.

Nu komt alle hardware alleen op mij neer., Op zichk I1s dit
niet zo'n probleem, masar ik heb nlemand meer om op terug te
vallen. Dankzlj Dirk van den Brink (Dani&l PBride) ben ik 1in
contact gekomen met Dhr. B. de Boer, die regelmatig MSX-com-
puters repareert. E. de Boer is geen 'ombouwer', maar repa-
reert alleen MSX-computers en aanverwante artikelen. Ook het
repareren van-audip- en video-apperatuur is bi] E. de Boer
mogelijk. De ombouw pnaar MSX-2+ is inmiddels weer mogelijk,
maar dan alleen in een Philips NXNS 8250, 8255 en 8280. Voor
de Philips NMS 8280 heeft E. de Boer enige tijfd geleden een
uitbrelding ontwikkeld, namelijk het digitaliseren in zwart”
wit in SCREEN 7. In dit scherm wordt er met een zeer hoge
resolutlie gedigiteliseerd. Deze uitbreiding . i1s binnenkort
ook biJ de club leverbaar inclusief de bencdigde software,
De prijs hiervan zal ongeveer f 30, -- bedragen,

De interne geheugen-uitbreidingen werden hoofdzakelijk door
Hees Folst uitgevoerd. Voorlopig moet ik voor een aantal ge-
heugen-uitbreidingen NEE verkopen.

De rest van de interne vitbreidingen blijven gewoon lever-
baar en reparaties zijn altijd mogelifk. Er zljn inmiddels
enkele nieuwe ultbretdingen ontwikkeld. Het is nu ook moge-
11jk om de Philips NMS 8220 uit te breiden naar 128 kB RAM
voor slechts f 35,--. Deze geheugen-uitbreiding wordt op de
zelfde manier ingebouwd als het extra VRAM. Ook nieuw is het
uitbreiden van de SONY HB-G9QOOAP naar 1024 kB RAN inclusief
de slot-aanpassing. '

Binnenkort is het mogellijk om de Panasonic MSX-Turbo-R A1ST
of AIGT uit te breiden naar 1024 kB. De .prijs hkiervan zal
ongeveer r 250,-~ bedragen. : . :



E. de Boer is op dit moment aan het uitzoeken of het moge-
111k i1s om een Toshiba Nusic Module te voorzien van 256 kB
sample-geheugen.

De laatste vitbreiding waar op dit moment aan gewerkt wordt,
Is de scanner-interface en zal Inclusief de benodigde soft-
ware geleverd worden. Deze iInterface 1s een oorspronkellik
ontwerp van de MSX-Gebrulkers-Groep Tilburg en is binnenkort
bl de club leverbaar.

Dit Is het eerste clubblad waarin de l1ijst ontbreekt met de
hardware-uiltbreidingen. Deze 1l1jst stond al vanaf het eerste
clubblad op bladzijde vier en vijf. Nogmaals wil 1k bena-
drukken dat de meeste vuitbreldingen nog steeds leverbaar
z1jn en wanneer U vragen heeft met betrekking tot een uft-
breiding kunt U het beste telefomnisch contact met mij opne-
pen.

Naast de hardware wordt er ook nieuwe software ontwikkeld,
Peter Postma, de programmeur van Zeeslag en Veldslag, Is
druk doende met zi{jn derde spel, namelijk Blokslag. Dit spel
zal, net als zijn twee voorgangers, ook op twee computers
werken, maar er I!s ook een optle om deze op &én computer te
spelen. Vaarschijfnlijk wordt deze Tetris-variant 8 april op
de Internationale MSX-computerbeurs te Tilburg gelanceerd.

Van Bard Pancras, de pragrammeur van C-Toaols, heb 1k verno-
men dat er gewerkt wordt aan een nieuwe utility. Meer infor-
matie heb 1k helaas nog nilet mogen ontvangen.

Fen groot gedeelte van de FAC-diskettes I1s alleen nog maar
als FPublic Domaln leverbaar en 15 dus alleen bij Paul Brug-
man te verkrijgen. De Airborne muzlek-diskettes =zijn hier-
voor in de plaats gekomen. Hierover leest U elders In het
clubblad meer. '

Tot slot wil Albert bedanken voor zijn zeer grote Iinzet om
dit clubblad melt een aantal knappe artikelen te vullen,

Bas Kornalijnslijper

MSX-Club Vest-Friesland
Ropdeelstraat 25
1628 KH Hoorn
Tel.: 02290-70618

De clubdagen zijn in het ’'Buurthuls de Cogge’ aan de Akker-
winde te Zwaag (vlakbij Sportcomplex de Opgang). Vanaf 12.30
u bent U welkom. Wanneer U uw computer meeneemt, kunt U van-
arf 12.00 u aanwezig zijn.

Volgende clubdag: Zaterdag 6 mei 1905




~ Doelstelling: Het bevaorderen van het optimale gebruilk van

het MSX-systeem en de daarbij behorende soft- en hardware.
Het uitwisselen van kennis en ervaring, het geven van demon—
straties en het inschakelen van deskundigen. Kortom een ge-
zellig dagje computeren met mensen met dezelfde hobdby en er
dan ook nog iets van opsteken.

-~ De club kan niet aansprakelijk worden gesteld voor inge-
zonden stukken van &8n van de redaktieleden. Ook niet voor
de aangeboden artikelen d.m.v. advertenties.

- Zonder onze toestemming mag geen artikel of een gedeelte
daarvan uit deze uitgave vermenigvuldigd of overgenomen wor-
den.

‘n Poppie koupe

D'r benne in 't Vestiries alderhande mooie uitdrikkings voor

't woord zwangerskap en de alderbekendste 1s wel: 'n poppie
koupe (gaan). Westfrieze wazze vroeger niet =zo voorlichte-
rig; Je moste 't zelf maar wat zien ult te vissen en as 'r

al d'rs wat zold werd, den werd dat oftig ok nag in 'n soor-
tement gehoimtaal (uitdrukkings) dein. Erg veul wolzerder
werde de jodsies 4'r deur mekaar niet van. 't WVas altoid:
dak op huis! Al lag moeder in 't kraambed, den kwam dat
deurdat ze d'r bien broken had, in 'n spoiker trapt was of
deur de ooievaar in d'r bilen plkt was. Allegaar smoesies omn
de nuwskierige jobés of te sleveren. Al lag 't ©broertje of
zussie ien keer in de krub, den hadde ze dat poppie kocht.
Nooit werd 'r ’'kregen’ zoild, nei altold kocht. Maar 't gekke
van 't geval was dat 'r nooit bail zoid werd van wie of ze 't
kocht hadde, weer of ze 't kocht hadde en hoen prois of d'r
voor betaald was. Dat was mesklen allegaar water dat bulten
Je godt liep, maar jJe wouwe 't toch wel graag wete vezelf.
Héle generaties benne d’'r grodétbrocht met de leugen van de
poppleskouperal. As je 'n bepaalde ocudte hadde kwam je d'r
vezelf achter dat 't allegaar zdmaar bedenksels wazze, net
as Sunterklasas. Maar nou we in 'n toid leve datte jodsies
van drie al an moedere buk voele magge hoe of 't popple-in-
de-maak skopt, loikt de poppieskouperail nag waar te worren
ok. Ze hewwe d’r enkeld 'n are naam voor bedocht: dreigmoe-
der. Vrouwe die zelf gien 'poppie koupe' kenne, of d'r gien
tolid voor hewwe, dat beurt ok, kenne d'r teugen betaling ve-
daag an de dag gewodn lentje bestelle bail 'n vrouw die 't
neil de geboorte ofstaat. Op die menier wordt 't poppie é&cht
kocht en meskien wel grodtbrocht met 't idee dat de vrouw
die 'm verzurgt z'n oigen moeder is...

Peter Ruitenberg

Ult: Westfriese spreukenkalender 1994.
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VERSLAG MSX MINI-BEURS 14 JANUARI 1695

Op onze clubdag van november 1994 werd het idee naar voren
gebracht om een MSX-MINI-BEURS te organiseren op 14 Jjanuari
1995. Er is twee maanden hard gewerkt om dit voor elkaar te
krijgen. Er moesten standhouders gezocht worden en een aan-
tal boden spontaan aan om te komen. Aan diverse leden werd
gevraagd wie zij graag op de MINI-BEURS zouden willen zien.
Naast de standhouders was het ock de bedoeling om de 'norma-
le' club-activiteiten door te laten gaan. Twee weken voor de
clubdag zijn alle leden en geinteresseerden aangeschreven en
diverse lokale kranten en omroepen zijn benaderd. Jaap Mark
en Albert Beevendorp hebben diverse BBS'en gebeld om daarin
reclame te maken voor deze dag. Zelfs op de teletekst van
RTL-4 stond een kleln artikel.

Naar aanleiding van de persberichten zijn er zeer veel reak-
ties gekomen. Veel mensen belden naar de club en waren ver-
baasd dat er een actieve MSX-club in Vest-Friesland 1is en
dat er nog zoveel gedaan wordt met de MSX-computer,

De avond voor de clubdag zijn meneer Kalkwiek, Jaap Mark en
ik (Bas Kornalijnslijper> naar het buurthuis gegaan om alle
tafels en stoelen neer te zetten en hierna hebben we de weg-
wijzers met MSX langs de autoweg geplaatst.

De clubdag begon voor ons al om 8.00 u 's-morgens, omdat de
earste standhouders stonden al vaoor de deur. De bezoekers
konden om 10.00 u terecht.

De bezoekers werden welkom geheten door een charmante dame,
Marjolein Brugman, en kregen meteen wat informatie mee. Het
eerste wat de bezoekers zagen was onze eigen stand. Zoals
gewoonlijk was deze ook dit keer weer bemand door meneer
Kalkwiek. Hij bhad echter een probleem, zijn stem was zoek en
nergens kon hij deze meer vinden!

Daniél Bride uit Amsterdam had zijn hele auto volgeladen met
computers, monitoren, printers en software en bood deze te
kcop aan. Bij Daniél Bride valt meteen op dat zijn stand al-
tijd goed verzorgd is, net of hij voor de opening nog even
met een stofdoek langs de computers is gegaan.

Naast Daniél Bride stond Paul Brugman met zijn PD-bak, FPD-
bak is hier eigenlijk niet het goede woord voor, omdat het
erop 1ijkt dat Paul ledere keer een verhuiswagen nodig heeft
om alles mee te nemen. Er werd druk gekopiderd en Peter Tol
was Paul aan het helpen wanneer dat nodig was.

Vervolgens was John Scheepers uit Enkhuizen druk bezig mnet
digitaliseren met een SONY HB-F700P met ingebouwde MSX-2+
digitizer en met een Philips NS 8280 voorzien van een S-VHS
aanslulting. Zo kon men goed het verschil zien tussen NSX-2
en MSX-2+. Veel mensen stonden te poseren voor de camera om
een disk met hun eigen portret te laten maken. Alles leek
goed te gaan bij John, maar op een gegeven moment kwam John
in paniek naar mij toe gelopen. 'De 8280 werkt niet meer en
de Sony nog wel.' Ik heb John gerust gesteld met een biertje
en i1k heb ondertussen, in mijn nette pak met stropdas, naar



zijn computer gekeken., De kabel van de camera naar de compu-
ter was zoek en vervolgens heb ik er een nieuwe kabel tussen
gezet. John was weer dolgelukkig!

Jaap Hoogendijk van de Internationale MSX-beurs te Zandvoort
was ook weer van de partij. Voor de MSX-1 gebruikers had
Jaap weer vele programma's meegenomen. Tevens was het moge-—
1ijk om Japanse tijdschriften en software bij hem aan te
schaffen.

In de meest rechtse zaal kwam ik Albert tegen die samen met
Jaap Mark druk in discussie was over slechts &&n bitje. Bij
hen kunt U altijd terecht voor programmeer-problemen en hulp
en uitleg bij wel of niet werkende programma’s.

Natuurlijk kwamen we ook weer een hele Friese delegatie te-
gen. De enige echte MSX-FREAK uit Heerenveen, Kier Xracht,
samen met Ome Koen, waren op hun manier aan het feesten op
deze dag. Tevens had Kier een door hem zelf gemaak*e video-
band meegenomen met diverse opnames van MSX-bijeenkomsten.
Klaas de Wind van MSX-Club Friesland-Noord had een hele ver-
zameling Akira video-banden meegenomen die hij aanbood tegen
hele schappelijke prijzen. Klaas had tevens een primeur, The
Snatcher van Konami. Dit spel staat op drie diskettes en
wordt geleverd met een bijbehorende 18-kanaals SCC-chip. De-
ze Konami Sound-Cartridge werkt ook met enkele andere Kona-
mi-programma’s, zoals de Games Collection.

Rob Augusteijn was met de eerste trein gekomen vanult Veld-
hoven en had een Philips NMS 8280 met een harddisk meegeno-
men.

Fony, de mrkers van Eggbert, waren hun creatie aan het de-
monstreren. Er is besloten om dit spel op de nemen in het
assortiment van de club en kost f 20,--.

Zelfs Stichting Sunrise was met drie man aanwezig. Het was
ook nog mogelijk om een games-abonnement te nemen of zich te
abonneren op het diskmagazine. Tevens werden er diverse pro-
dukten gedemonstreerd, zoals Witch's Revenge en Pumpkin Ad-
venture II.

In de bovenzaal van het Buurthuis was ook van alles te bele-
ven. Erhard was de muziek-diskettes van Airborne aan het de-
monstreren. Deze diskettes worden niet meer door Airborne
geleverd, maar zijn nu verkrijgbaar bij de club., Erhard de-
monstreerde de muziek met een FM-PAC en een Music Module
aangesloten op een flinke versterker.

Omdat wij in december naar Doetinchem geweest zi1jin, waren de
MSX Avengers Doetinchem (MAD) ook op deze clubdag aanwezig.
Z1ij hadden hun hele PD-assortiment meegenomen en ook diverse
andere produkten, zoals bijvoorbeeld Dynamic Publisher voor
slechts f 30, —--.

Rob de Groot (ROGO) was met de hele famille aanwezig. ZiJ
verkochten veel Koreaanse spellen en andere tweedehands
software. Tevens was het mogelijk om Ducktales van Emphasys
hier aan te schaffen,.



Tot slot was Peter Postma een spelcompetitie aan het houden
met het spel Zeeslag en de hoofdprijs was een spel voor twee
computers. Peter had ook een primeur, het derde saspel voor
twee computers, namelijk Blokslag. Dit spel zal waarschijn-
lijk op de Internationale MSX-Beurs te Tilburg uitgebracht
worden.

Onderweg naar de Disco-zaal kwamen we de tafel wvan Villem
Hagting en André Neesen tegen. Het was de hele dag zeer druk
in het halletje, omdat aan het begin van de dag de tafel
helemaal vol stond en eind van de dag was deze helemaal
leeg. Dit was niet zo verwonderlijk, omdat de computers en
diskettes voor stuntprijzen werden aangeboden. Bijvoorbeeld
100 diskettes inclusief diskette-box voor f 25,-- en een
Philips NMS 8255 met groenbeeld-monitor voor f 250,--.

Eenmaal in de Disco-zaal aangekomen kwamen we een nieuwe MSX
club tegen, namelijk MSX-Club Noord-Brabant Noord-Cost. 2Zij
wilden wat meer bekendheid geven aan hun club.

UMF Noord-Holland was met een grote delegatie aanwezig en
waren hun nieuwe diskmagazine aan het promoten, ROM. Voor de
meeste vragen over software en programmeren kunt U ook bij
hen terecht en ze hadden ook wat eigen Public Domain softwa-
re meegenomnen.

£&n van onze nieuwe leden, dhr. Korts, had zijn zolder nog
eens nagekeken en had een hoeveelheid oude printen en diver-
se elektronika-onderdelen meegenomen. Maar wie goed =zocht
kon vast wel lets vinden, zo had Willem Hagting een harddisk
van 200 MB voor f 10,-- gekocht en deze werkte 100%. OQok
Hessel Harmsen heeft hier het &&n en ander gekocht.

De laatste stand was van Hessel Harmsen (MSX-Club Mari#én-
berg) en Gerard ter Haar (MSX-Club Oldenzaal). 2ij verkoch-
ten zeer veel hard- en software. Ook hier was het de hele
dag zeer druk en diverse bezoekers zag je met computers en
monitoren lopen, die zij daar net gekocht hadden voor =zeer
schappelijke prijzen welke van een zeer goede kwalitelt
zijn. Hessel repareert zelf ook computers en monitoren, zo-
dat alles eerst goed nagekeken wordt voordat dit verkocht
wordt.

De c¢lubdag werd decor ruim 150 mensen bezocht. De meeste be-
zoekers kwamen uit West-Friesland, maar er was er zelfs &én
die diezelfde morgen op het vliiegtuig gestapt was, vanuit
Zweden, om naar Hoorn te komen. Deze dag was een zeer groot
succes en zeker voor herhaling vatbaar.

Bas Kornalijnslijper
Met dank aan Albert Beevendorp



SUNRISE MAGAZINE #195

Het laatste Sunrise Magazine zoals deze nu 1s (Sunrise gaat,
zoals bekend, al haar magazines fuseren tot &&n magazine met
een grootte van twee diskettes). Op de eerste diskette komen
alle leesteksten en de tweede diskette zal alle programma's
bevatten (natuurlijk niet de programma's die worden gebruikt
om de leesteksten op het scherm te zetten).

Het magazine start op met het bekende logo waar de Japanners
jaloers op zouden worden, aangezilen zi1j in land van de rij-
zende zon wonen. Gelukkig is het ook mogelijk dat spektakel
voortijdig te be&indigen door op een toets te drukken. Na
het inladen van het &&n en ander wordt een door UMAX gete-
kend gigantisch 'hires’-~plaatje zichtbaar gemaakt.

Bovenin dat plaatje staat het eerste van de twee menu's. Het
tweede menu staat in hetzelfde scherm en kan door (met muis,
Joystick en/of cursortoetsen) de pijl naar het zwarte vlakje
te brengen, waar 'MENU #2' in staat, worden betreden. Tij-
dens het betreden is hoogte van de bergketen +te zien door
niddel van vertikasal scrollen.

Alle teksten worden begeleid door uitstekende muziek, waar-
onder (mijn favoriet) een arrangement van 'The Goonies',
waar eens (biljna) alle muziekjes van deze Konami in &één be-
stand zijn gezet. Er zijn genoeg menu's om eens lekker van
de verschillende muziekjes te genieten.

In het voorwoord is te lezen dat net voor het uitbrengen van
het vernieuwde Sunrise Magazine nog een extra Picturedisk
wordt uitgebracht waar een extra grote Pixel Party op staat,
alsmede de eerste demo voor de Graphics %9000 en MoonSound,
die afkomstig zal zijn van Moonsoft. Dit belooft, gezien de
specificaties van beide kaarten, een grandioze demo te wor-
den. Tot slot blijkt Stefan een beetje in tijdnood te zit-
ten, want hij schijnt niet gelukkig te zijn met het feit dat
hij het voorwoord ook in het Engels moet vertalen.

In de software-menu’'s worden diverse spellen en andere pro-
gramma’s onder de loep genomen. Zo kunnen we in eerste soft-
ware-menu recensies lezen van de tekenprogramma's 'AGE8' en
'SCREEN 11 Designer'. Qok kunnen we de mening van T. Manders
over Hegega's ’'Bet Your Life' lezen.

In het tweede software-menu lezen we over Quadrivium’'s Tur-
bo-R-spel 'Zone Terra’' en 1.0.D.'s megademo 'Metal Limit',
alwaar we een kloon van Metal Gear kunnen spelen.

In het tweede menu vinden we de speltips voor onder andere
'Witch's Revenge®' en Vivid's 'Solid Snail'.

Vervolgens het music-menu waarin onder andere de in Zand-
voort uitgebrachte ’'Trax-Player’ van N.O.P. wordt gerecen-
seerd. Thomas Manders wist in een zeer korte tijd drie Star-
Trek diskettes met Trax-Player te maken.

In het magazines-menu worden onder andere de MCCM's 70 en 71
besproken door twee verschillende MSX'ers en in de optie
'clubbladen’ wordt gesproken over MSX-Club West-Friesland.
Stefan Boer vindt het jammer dat onze clubbladen onregelma-
tig ultkomen. Naast de bekende lijst met hard- en software
bleek hij mijn stukje over de klokchip ook opgemerkt te heb-



ben (big smile) en wederom een stukje van mij over PSET en
PRESET (very big smile). Verder schreef hij dat de club we-
derom waarmaakt de kabelleverancier te zijn. Hij concludeer-
de dat het clubblad zoals altijd weer een gevariderde inhoud
heeft in een keurig jasje.

Het programmeer-menu bevat een artikel over de mapper in
BASIC met een voorbeeld zoals het niet moet (is er ook bij
vermeld), echter deze dingen waren voor mij reeds oud
nleuws.

Het colofon (normaal in het tweede menu) bevat weer eens de
bekende inhoud waaruit blijkt dat het magazine geen Public
Domain is.

Albert Beevendorp
Met dank aan Bas Kornalijnslijper voor zijn SRM-15.

AIRBORNE DISKETTES

In de loop van de afgelopen paar jaar is de MSX-groep ‘'Alr-
borne’ druk doende geweest een reeks muziek-diskettes uit te
brengen. Op dit moment is de eerste disk zo'n 1% to 2 Jjaar
oud, maar de muziek is vaak van hoge kwaliteit. Zelfs nu
nog, omdat deze onder andere STEREO is.

Sinds 14 januari 1995 (de MSX MINI-BEURS)> zijn bij de <club
de muziek- en demo-diskettes van Alrborne aan de collectie
toegevoegd. Jammer genoeg, 1is door een voor mij onbekende
fout, de eerste diskette niet in de collectie gekomen. Om de
lijst volledig te maken, is deze wel hieraan toegevcegd:

- Destruction

- Fading Away

- No Limit

Mega Music Collection
- Uteopia

- Crystal

(o 0% I SN I VIS
i

In de collectie komen we wel 6 diskettes tegen, omdat Crys-
tal uit 2 diskettes bestaat. Alle diskettes (behalve Fading
Away, deze heeft een frequency-selector) starten op met 60
Hz. Alle diskettes bevatten een replayer welke toegang geeft
tot het beluisteren van diverse STEREO-muziekstukken.

Na de frequency-selector in 'Fading Away' wordt een menu ge-—
toond, waarin we diverse demo's, promo's en een replayer
kunnen starten. Lollig is de 'Wilhelmus Rap', alleen je moet
er wel van houden! In de replayer komen we diverse bekende
en niet, of minder’) bekende stukken tegen.

'No Limit' geeft direkt een replayer alwaar we bekende spel-
muziek zoals 'Aleste’' en 'Rune Naster 3' kunnen beluistaren.
In het menu gaat 'Ode to Ballerina' de mist in, omdat deze
muziek niet op de diskette aanwezig is. In dit tijdperk is
het vrijwel onmogelijk om een diskette zonder House of Tech-
no uit te brengen. De naam van de disk wil overigens niet



zeggen dat het gelijknamige nummer van Two Unlimited op de
disk aanwezlg is! Ik ben zelf niet zo’'n freak op dat gebied,
dus veel nummers wil ik liever niet eens horen...

Op de Mega Music Collection vinden we muziek van f‘Destruc-
tion', 'Fading Away' en 'No Limit'.

'Utopia’ begint met een hoeveelheid tekst waarin in het kort
staat dat de Moonblaster replay-routine is vwveranderd door
twee nieuwe opties in de replayer. Hierna veolgt een demo wan
twee MTV-cartoon-characters, Beavis & Butt-Head. Vervolgens
wordt een scherm getoond alwaar we de gegevens kunnen vinden
om 'Vivid' te verblijden met een bestelling wvan het spel
'Solid Snail'. Na redelijk misselijk geworden te =zijn van

het verdwijnen van de commerciéle onderbreking, kunnen we
genieten van de demo welke daarop volgt, dat overigens de
replayer is. lk begin me zo onderhand af te vragen of ze
niet toevallig een fractal-generator hebben gebruikt voor

dit schitterende resultaat.

Bij 'Crystal’' begint de eerste disk met een voorspelbare
animatie van een draak die gevolgd wordt door de replayer.
Ock hier wordt het scherm van de replayer gevuld met aan
fractals denkende vormen. Wie een beetje van Country & Ves-
tern-muziek houdt, moet 'Bek Vol Vliaai' eens laten afspelen.
Er zit een klein foutje op de diskette: De MSX-NUSIC wordt
niet geinitialiseerd wat als gevolg heeft dat deze geen ge

luid geeft. Dit 1is eenvoudig op te lossen door in de 'AUTO-
EXEC.BAS' er een 'CALL MUSIC' aan toe te voegen.

De tweede disk van 'Crystal’ begint met een proma voor °'So-
1id Snail' die wat animerende beelden van het spel laat
zlen. Let eens op de grappige teksten die over en weer wor-
den "gesproken' en/of "gedacht”. De volgende tekst kan met
de spatiebalk worden getoond. Na de promo komen we in de
Zzelfde replayer terecht, die nu wel MSX-MUSIC-geluid ten ge-
hore laat brengen.

De Airborne-diskettes zijn verkrijgbaar bij de club voor een
prijs vanaf f 7,50.

Albert Beevendorp

Voor de liefhebber: spanningsbegrenzer voor 220 V, deze
beschermt onder andere de computer tegen overspanning. Tel.:
023-358162.

Te koop: MSX Robot-arm, geheel compleet. Tel.: 02230-30178.
Te koop: Cannon T2Z22A thermische MSX-printer inclusief de be-
nodigde kabels, slechts f 75,--. Tel.: 02290-70618.

Te koop: Sony HB-F700P, Sony muis, Philips VW 0030 printer,
groenbeeld-monitor, f 600,-——. Tel.: 05660-2239 <(na 18.00 u).
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EXTENDED VIDEQ-RAM

In dit artikel zal de aansturing van het Extended Video-RAN
(64 kB extra) worden uitgelegd en er een 1lijstje van pro-
gramma’'s worden opgegeven welke met het extra Video-RAM wer-
ken en hieruit zullen de programma’'s, welke de Extended Vi-
deo-RAM gebruiken, eruit worden gelicht.

DE AANSTURING

Het 1is niet zonder meer mogelijk het Extended Video-RAM
(E-RAM> vanuit BASIC met een VDP- en VPOKE-commando of een
VDP-commando met een VPEEK-funktie aan te sturen. Daarom heb
1k in het onderstaand BASIC-programmaatje een stukje machi-
netaal verwerkt welke met twee USR-funkties een VPOKE of een
VPEEK regelt met als link de E-RAM. Deze wordt dan altijd
met USRO(<adres>) geadresseerd en met USR1(<{data>) wordt de
VPOKE naar de E-RAM uitgevoerd. Dit kan getest worden met
USRZ ({adres>), waarna de data 1in de variabele wordt ge-
plaatst, welke aan de USR2 gelinkt is. Ook is het mogelljk
een reeks USR1{(<{data>> of USR3(0) te geven om een reeks data
door te voeren:

10 REM E-RAM use demo - Detectie van de E-RAM op dezelfde na
nier - By BiFi1i 1995
20 DATA"3A63F6FEOZ2C48A2F2AFB8F72243FACO3A","63F6FE02C48A2F064

OCD39FA3AF8F7D3"
30 DATA"O98CD61FACOCDOOFAO600CD39FADBOB6F", " 260022F8F7CD61FAC
9F33E40D3993EAD"
40 DATA"D3992100007CO0707E603D3993E3ED399"," 7DD3997CE63FBOD39
Q92A43FA232243FA"

50 DATA"CSAFD3993EADD399FBCO”

60 DEFUSRO=&HFA00: DEFUSR1=&HFAOF: DEFUSR2=&HFA25: DEFUSR3=&HFA
28: ADR=&HFA00

70 FORI=0TO6: READA$: FORJ=1TOLEN (A$) 72: POKEADR, VAL (" &H"+MID$ (
A%$, (JXx2>-1,2>): ADR=ADR+1: NEXTJ, [

80 A$="Dit is een testje”+CHR$(0):A=USRO0): FORL=1TOLEN(AS$):
A=USR1 (ASC(MID$(AS,L, 13)>): NEXTL: B$=""": ADR=0

90 C=USRZ2(ADR):B$=B$+CHR$(C): ADR=ADR+1: IFC<>0THENQOELSEIFBS%=
ASTHENPRINT"Expanded Video—RAM aanwezig'"ELSEPRINT"Sorry, gee
n Expanded Video-RAM gevonden"

De source van de machinetaal ziet er als volgt uit. Begin-—
adres van de code is FAOOh (zie BASIC):

Het adresseren van de E-RAM

i Geschreven door: A. Beevendorp 1995
eAdr: 1d a, (0f663h) ; Lees type van de variabele
cp 2 ; Integer waarde?
call nz,2f8ah ; Converteer naar integer indien dit
; niet het geval was

1d hl, <Of7f8h) Lees adres uit funktie USR



ld (adr+1>,hl i Plaats adres in programma
ret ; Klaar met deze routine

i Het schrijven naar de E-RAM
; Geschreven door: A. Beevendarp 1985

eVrt: 1d a, (0f663n> Test var-type

cp 2 i Integer?

call nz,2f8ab ; Converteer naar integer
1d b, 64 ; Open om te schrijven
call open i Open E-RAM

ld a, (Of7£8n>
out (98h),a
call clos ; Sluit E-RAM
ret ; Klaar!

Schrlif waarde

’

; Het lezen uit de E-RAM

i Geschreven door: A. Beevendorp 1995
H

eRd: call eAdr

sRd: 1d b, 0
call open

Adres klaarzetten
Open om te lezen
Open E-RAM

in a, (981> Lees waarde
14 1,a Zet om in byte.
ld h,O Hi-byte iz 0

14 (0f7f8h>,hl
call clos
ret

Maak klaar voor Basic
Sluit E-RAM
Klaar!

B

Maak E-RAM gereed om te doen wat in B staat
Geschreven door: A. Beevendorp 1965

In: B=status van bit 6 (lezen/schrijven>

Q = wr e e v e

pen: di i Interrupts uit

l1d a, 64 ; Open E-RAM
out (99h),a ; Naar de VDP
1d a, 128+45 i Schrijf register
out (G%Sh>,a

adr: 1d hl, 0 i Adresseer E-RAM
1d a,h
rica
rica
and 3
out (99h),a i Schrijf hoge twee bits

1d a, 128+14

aut (99h),a

1d a,1

out {(9Gh),a i Schrijf low-byte

1d a,h

and 63

or b

out (99h),a ; Schrijf de ontbrekende bits en
i status die in B ataat

1d hl, (adr+l) ;i Haal adres op



inc hl i Volgende adres pointen

1d <(adr+1),hl ; Plaats adres weer

ret i Terug naar main-loop
Schakel Video—RAM weer in

Geschreven door: A. Beevendorp 1995

O e v e we e

los: xor a i Schakel Video-RAM wesr terug
out (99hd,a
1d a, 128+45
out (96h),a
el ; Interrupts kunnen weer aan
ret ; Terug naar main-loop

DE PROGRAMMA'S

De volgende tabel toont in het eerste kader een lijstje met
programma’'s welke van het 'normale' Video—-RANM gebruik maken.
Het tweede kader toont welke programma's daarvan ook van het
E~RAN gebruik maken, mits deze natuurlijk aanwezig is. He-
laas zijn er op dit moment maar erg weinilg programma's welke
het E-RAM ook werkelijk vinden en dan ook gebruiken.

Gebruiken V-RAM Gebruik E-RAM mogelijk

BK ! Nee

FastCopy 3.0 P Ja

RAMdisk v2.16 i Nee

RAMdisk v3.02 i Nee

SYSID 1.Z2a ! Detectie van E-RAM
TED 2.65 i Nee

———————————————— e e ————

De kans is zeer groot dat 1k lang niet alle programma's heb
genvemd welke gegevens in het V-RAM (en E-RAM) opslaat. Aan-
vullingen zijn natuurlijk altijd welkom.

Albert Beevendorp

CARTRIDGES EN DE SLOT-EXPANDER

In clubblad nummer 10 hadden Bas Kornalijnslijper en Digital
XC de laatste versie van de slot-expander beschreven. 1k heb
deze zeer aandachtig doorgelezen en daar vond ik een aantal
opvattingen die tegengesteld waren aan de laatste ontwikke-
lingen welke zich bij mij voordeden.

In de alinea over het slot-select-signaal dient over de Ko—-
nami-SCC het volgende te worden vermeld:



Een Konami-spel met SCC-chip dient gebruik te maken van dit
signaal. De SCC-chip wordt niet via 1/0-poorten aangestuurd,
echter via het slot-select-signaal. De SCC wordt aangestuurd
via geheugen-adressen en daar is dit signaal voor nodig. Wil
men de SCC dus gebruiken voor eigen doeleinden, dan dient
men het slot-select-signaal intact te houden en de spel-ROM
te schakelen of te verwijderen.

In de alinea over de schakelfunctie van de slotverlengkabel
dient het volgende geciteerd te worden om het tegengestelde
duidelijk te maken:

"Er mag slechts £EN cartridge (welke werkt met het SLOT-SiG-
NAAL)> aktief zi1jn.", aldus Bas en Kees.

De juiste omschrijving is, dat er geen ROM en RAM (of ROM en
ROM of RAM en RAM) in een zelfde slot aanwezig mag zijn op
dat signaal, omdat de MSX het dan vertikt zijn opstartproce-
dure te vervolgen met als vervelend gevolg dat de computer
blijft 'hangen’'. De SCC van Konami kan op deze manier met de
nlet-SCC-bevattende Koreaanse Konami-modules toch het origi-
nele geluid tevoorschijn krijgen.

De truuk hiervoor is de ROM, welke op de SCC-print =zit, te
schakelen of te verwijderen (dit laatste is iets moeilijker,
echter de ROM kan dan op een Mega-ROM print gezet worden
waar geen SCC ap zit. Het spel functioneert dan nog wely,
Door de SCC-print in het ene sub-slot te steken en de Ko-
reaanse module in het andere sub-slot van de slot-expander,
kan de slot-verleng-optie ingesteld worden en kan het spel
opeens weer worden gespeeld met het wvolledige geluid.

Dit was een stukje hardware van diegene van wie je dat het
minst zou verwachten. ..

Albert Beevendorp

(SPEL)TIPS

UNKNOWN REALITY

Voor de gelukkige bezitter van deze demo is het mogeliik op
een computer met een 128 kB Memory-Mapper de 'Unknown Reali-
ty Moon-Blaster replayer’' worden gestart wanneer de demo op-
gestart wordt. De replayer kan met SELECT, tijdens het NOP-
logo, op het scherm opgestart worden. Met ESC wordt het vol-
gende deel van de demo ingeladen.

De werking van de besturing binnen de replayer:

Cursor links Vorige nummer inladen en afspelen
Cursor rechts = Volgende nummer inladen en afspelen
Cursor omhoog = Volgende nummer aanwijzen

Cursor omlaag = Vorige nummer aanwijzen



Spatiebalk = Huldige nummer inladen en afspelen.
Indien er muziek speelt, wordt deze opnieuw
ingeladen en afgespeeld

Met de cursortoetsen omhoog en omlaag kan er tussen de 8
Moonblaster-muziekstukken gekozen worden zonder dat deze
steeds wordt ingeladen. Met de spatiebalk kan de muziek dan
worden geladen en opgestart. Met cursortoetsen links en
rechts kan er tussen de 8 Moonblaster-muziekstukken gekozen
worden en wordt deze wel steeds ingeladen.

Achter de volgende nummers staan deze muziekstukken:

Introduction tune

Intergalactic voyage
NOTORLYSNESCANDOTHIS

Echo Balls

BONUS TRACK! Kot found in the demo
3D scroll with zoom

BONUS TRACK! RNot found in the demo
Staff scroll

W ownnRn

NGO =0

TOVER OF GAZZEL

Het spel pauzeren (ESC) en dan langzaam <ursor up, left,
down, right en [C], up, left, down, right en [X1, up, left,
down, right en [C]. Via de DEBUGMODE kunnen vijf opties ge-—
vonden worden. Vier hiervan staan in de MCCM genoemd en de
vijfde komt van Roald Sas, die ontdekte dat je in het begin-
gedeelte (in het bos met Fray, nog voor de toren) met GOTHRU
ON en helemaal links conder in het bos te gaan staan. Het he-
le stuk bos overgeslagen kan worden.

TROJKA

Nog meer passwoorden:

"EMPTY HIGHSCORE LIST" - Maak de hi-scores-lijst leeg
"EXTRA" - QOafenronde in hoog tempo
"PRACTICE"” - Defenronde in normaal tempo
"CHILDSPLAY" — Oefenronde in laag tempo
"CINDY IS HELEMAAL GEK!!"” - De einddemo

“"MORERA! !ttt - De einddemo met spelfouten
FRAY

Om in het "GoGo Pixie”-spel te komen, moet de tweede demo-
disk, met GO ingedrukt, opgestart worden.

Albert Beevendorp



BET YOUR LIFE

Level 2: HIGH DEFINITION <(oerwoud)
Level 3: GIGA AMUSEMENT {(waterbassin>
Level 4: VIRTUAL REALITY <(kasteel, laatste level>

EGGBERT

In Vorld 3, de CHIPS-WORLD level 1, moet het chip-diertije
met je magneet aangetrokken worden. Dit kan ook door een
muur heen.

BLADE LORDS

Er kan gekozen worden of er met een Joystick met &&n of twee
vuurknoppen gespeeld wordt. Wanneer er met een joystick ge-
speeld wordt met &&n vuurknop en wordt er toch voor twee
vuurknoppen gekozen, speel dan op het toetsenbord (SPATIE &
SHIFT). Nu kan je aan de plateautjes hangen door te springen
en tegelijkertijd omhoog te bewegen. Vanneer je nog een keer
omhoog beweegt, sta Je vervolgens op het plateau.

PSYCHO BALL

Passwoorden level © tot en met 10:

Level 5: PHONEY (nieuwe achtergrond’

Level 6: LINERA

Level 7: SUNSET

Level 8: DAGDAF

Level ©9: EMESIX (nog een nieuwe achtergrond)
Level 10: BUTTER

NEMESIS 3

Oock in dit spel zitten passwoorden. £&n daarvan is FIND. Om
dit in te geven dient eerst [Fl] ingedrukt te worden en ver-
volgens het passwoord ingeven, gevolgd door RETURN en [F11].
¥Nu is er te zien waar een bonus—wapen gevonden kan worden
door middel van een klein oplichtend blokje. Het eerste wa-
pen is te vinden in level 2 bij de ontploffende bomen.

PIXESS

Wanneer 'HAVE A BREAK' op het beeldscherm verschijnt kunt U
*INSIGHT” intypen en U komt in de CHEAT-MODE.

Dhr. Ocms, Nieuwkuijk



INTERNATIONALE

MSX

COMPUTERBEURS

TILBURG

Zaterdag 8 April 1995
van 10.00 tot 17.00 uur

Bremhorsthal
Oude Goirleseweg 167

Toegangsprijs f 7,50 p.p.

Voor meer informatie kunt U telefonisch contact opnemen
met de organisatie: 013-681421 of 013-560668



TIJDSOMREKENINGEN

De volgende twee listings doen precies hetzelfde. Het enlige
verschil is dat de eerste versie van 0 t/m 32767 (of -32768>
gaat, dit zijn de integers. De tweede versie heeft een her-
Schreven MOD-functie om met het 'floating-point'-type te
kunnen werken, zodoende grotere getallen in te kunnen voe-
ren. Eerst wordt er om het totaal aantal seconden gevraagd,
welke door het programma omgerekend worden in uren, minuten
en seconden. Deze worden dan netjes getoond en daarna met de
woorden uren, minuten en seconden én in de Juiste meervouds-
vorm gezet.

10 REM Seconde naar HH: MM:SS conversie - Olympiasoft PD 1995
20 PRINT: PRINT: LINEINPUT"Geef tijd in seconden: "; AS$: AS=VAL
(AS$): DEFFNN$ (X, Y)=RIGHT$ (STRINGS$ (Y, 48)+MIDS (STR$(X>,2),Y>: D
EFFNS$ (X)=MID$ (STRS (X>, 2>

30 U=AS\3600: M= (ASMOD3600)\60: S=(ASMOD3600) OD60: U=ABS (U) : M=
ABS(M): S=ABS(S): PRINT: PRINTFNS$ (AS);" seconden = "; FNN$ (U, LE
N(STRB(UX>-1);":"  FENS(M,2);":"; FNN$ (S,2);" = ",

40 IFU>OTHENIFU>1THENUS="uren" ELSEU$="uur"ELSEUs$=""

50 IFM>OTHEFIFM>1THENM$="ninuten” ELSEM$="minuut” ELSEM$=""

60 1FS>OTHENIFS> 1THENS$="seconden" ELSES$="seconde"ELSES$="sa
conden”

70 IFU>OTHENPRINTFNSS$ (U>;: IFM>QANDS>OTHENPRINT" *;Us$;", ":EL
SEIFM>OORS>OTHENPRINT" *;U$;" en "; ELSEPRINT" ";Us

80 IFM>OTHENPRINTFNS$ (M);: IFS>OTHENPRINT” ";M%,"” en ";ELSEPR
INT" '"; M$

S0 IFS>00R(U=0ANDM=0)> THENPRINTFNS$ (S)>;" ';S$

De tweede versie bevat de volledig herschreven MOD-bereke-—
hing voor het 'floating-point'-type (zie regel 20).

10 REM Seconde naar HH:MM:SS conversie - Olymplasoft PD 1995
20 DEFFNBRK(X, Y)=({(X/Y)~INT(X/Y)>)>*Y: DEFFNMD(X, Y)=INT (FNBRK (X
» Y2 - ((FNBRK(X, Y)-INT(FNBRK (X, Y>)>>.5)

30 PRINT: PRINT: LINEINPUT"Geef tijd in seconden: ";AS$:AS=VAL
(AS3$): DEFFNNS (X, Y)=RIGHTS (STRING$ (Y, 48) +MIDS (STR$(X), 2>, Y>: D
EFFNS$ (X)>=MIDS (STR$ (X0, 2)

40 U=INT(AS/3600): M=INT (FNMD<(AS, 3600)/60): S=FNMD (FNMD (AS, 360
0>,60): U=ABS(U)>: N=ABS(M): S=ABS(S): PRINT: PRINTFNS$ (AS); " seco
nden = "; FNN$ (U, LEN(STR$(U))>~1);":";FNN$(M,2);":"; FNN$ (S, 2);
50 IFU>OTHENIFU> 1THENU$="uren" ELSEU$=" yur" ELSEU$=""

60 IFM>OTHENIFM>1THENN$="minuten"”ELSEM$="minuut"”ELSENs$=""

70 IFS>OTHENIFS>1THENS$="seconden" ELSES$="seconde" ELSES$="se
conden’

80 IFU>OTHENFRINTFNSS$ (U)>;: IFM> OANDS> OTHENPRINT" ", us;", ", EL
SEIFM>QORS>OTHENPRINT” “;U$;” en ";ELSEPRINT" ", Us

90 IFM>OTHENPRINTFNSS (M>;: IFS>O0THENPRINT" ";M$;" en "; ELSEPR
INT” " ;M$

100 IFS>00R(U=QANDM=0) THENPRINTFNSS (S);"” ";S3%

Albert Beevendorp



OF DE SCHAPPEN. ..

FAC-demo 1 t/m 5, FAC-Synth Power #1 en #2, FAC Sample-disk
#1 t/m #4, FAC Music-disk #1 t/m #3, FAC Soundsampler met
data-disk, MSX Magic Sample-disk en Sound Gallery zijn DPu-
blic Domain geworden en zijn verkrijgbaar bij Paul Brugman.
Een volledige PD-1lijst is eveneens verkrijgbaar voor f 2,50,

MSX-2 software:

- Zeesglag (2 X 1DD, inclusief kabel) ¥ 30,--
- Zeeslag (2 % 1DD> f 265,--
- Veldslag (2 x 1DD, inclusief kabel) ¥ 30,--
- Veldslag (2 x 1DD» ¥ 25,—-
- Blokslag (2 x 1DD) VERVACHT
- C-Tools (1 x 2DD) ¥ 12,50
- Eggbert (1 x 2DD» £ 20,--
- Quinch (MCEV, 1 x 2DD» ! 5, ~=
— Super Index (3 % 1DD» f 7,50
- Trojka (BCF, 1 x 1DD) £ 10,--
~ Famous Hits for Synth-Saurus vol. 1 t/m 4 + 15,--
— Famous Hits for Synth-Saurus (per deel) f 5,--
- FAC Soundtracker 2.01 t 15,
~ FAC Soundtracker Pro f 50,--
- FAC MIDI-file controller f 10,--
- Megamania (Westfriese House-disk) f 106, -~
— Psychadelia (Westfriese House-digk) ¥ 10,
- House-mare r 10,--

- Impact Musix disk #1
- Impact Musix disk #2
- lmpact Musix disk #3
— Impact Musix disk #4
- Impact Musix disk #5
~ Impact House disk #1
— Impact House disk #2
- Impact House disk #3
- Impact SCC disk #1

I S S S G N TR TS
a
|
I

- Impaccen en wegwezen 5, ==
~ Impaccable 5,--
~ Alrborne: Fading Away ? 7,50
- Airborne: No Limit £ 10,--
- Airborne: Mega Music¢ Collection £ 10,--
- Afrborne: Utopla f 10,--
- Alrbormne: Crystal (2 x 2D f 12,50
- MSX-club Kennemerland info-disk #2 b 5,~-



Hardware:

Turbo 7 MHz print incl.

Luxe schakelaar met LED voor o.a.
Super~VHS aansluiting + kleuraanpassing Philips
NMS 8280 incl.

inbouwschema
Turbo 7 MH:z

Dubbelzijdige diskdrive voor inbouw
(in behuizing,

met voeding en kabel)
34-aderige kabel wvoor drive
Gewijzigde ROM voor Philips Music Module
Snelle diskrom voor Sony HE-F700
Snelle diskrom voor Philips NMS 8250,/55/80

Externe dubbelzijdige B-drive

Systeemron voor dubbelzijdig gebruik

Geheugen zoek—~ROM (alleen Philips)

MSX-DOS 2.22 {incl.
FAC MIDI-
Simpl incl.

MSX Scanner—interface

Clubbladen:

MSX-Club
MSX-Club
MSX~-Club
MSX-Club
MSX-Club
MSX-Club
MSX-Club
MSX-Club
MSX-Club
MSX-Club
MSX-Club

Diskettes (per 10 stuks>

Interface
2z demodisks

WVest~Friesland
West-Friesland
Vest-Friesland
Vest-Friesland
West-Friezland
WVest-Friesland
West-Friesland
WVest-Friesland
West-Friesland

software>

(incl.

nr.
nr.
nr.
nr.
nr.
nr.
nr.
nr.

nr

software)

Cw~Now

10
11
12
13

Kennemerland {(per nummer)
Friesland-Noord (per nummer)

Plotterpennen {(per 4 stuks)
Cartridge-slot geleider

Koelplaat Philips NMS 8255,

8280

Beperkte voorraad, dus OP=0P:

- MT-Telcom modem met schakelaar (incl.
- MT-Telcom II modem {(incl.
software)
software)

- Miniware

- Philips modem {(incl.
- The Games Collection (CD)

modem <{incl.

software)

- The Games Collection (6 x CASS.»
- Printer—-interface

inbouwschema

vanaf

(8235720

software)

Prijzen exclusief porto- en rembourskaosten.
Prijswijzigingen onder vocorbehoud.

5 65,
f 10,--
f 50,--
f 150, - -
t 250, --
f§ 10,--
f 25,
$ 25,--
f 25, -~
5 25,--
r 25,
65,
£ 50,--
f 32,50
VERWACHT
f 2,50
£ 2,50
$ 2,50
f 2,50
£ 2,50
f 2,50
£ 2,50
£ 2,50
F 2,50
52,50
f  2.50
Ffo1d,--
$ 15, --
f 10,--
f 10,--
f 35,--
f 50,--~
f 50,--
f 50,
f 5,--
f 5 ,--
15, -



Te koop: Philips NMS 8245 MSX-2 computer, 256 kB RAN, Turbo
7 MHz, B-drive aansluiting, software, boeken en kabels voor
slechts # 300,--. Tel.: 01723-9165,

Te koop: Philips Music Module en Philips keyboard. Tevens 50
diskettes met software welke de Mueic MNodule en het keyboard
ondersteunen. Alles in &&n koop voor # 350,--. Tel.: 02290-

36848.

Te koop: Philips NMS 1421 printer, Philips TV-tuner, Philips
VS 0040 groenbeeld monitor, Philipe NMS 8220, F1-Spirit SCC
van Konami, Philips VG-8000 MSX-1 computer (UNIEK), Philips
data-recorder NMS 1515, Philips Music Module, Philips key-
board voor de NMS 8250/55/80, Goldstar FC-200 MSY¥~1, Zemina

slat-splitter. Tel.: 040-544464.
Te koop: Philips RS-232 interface incl. extern modem. Tel.:
020-6459131,

Te koop: Philipe VW 0030 printer inclusief tractor-feed en
kabel. Tel.: 02290-70618.

Te koop: Philips NMS 8250 met boeken, spellen, joysticks en
kabele voor maar f 250,--. Tel.: 01723-9165.

Te koop: Sony HB-F700D met snelle diskrom, ¢ 250,--. Tel,
02280-70618.

CD-ROM: De meeste titels en voor de laagste prijzen. Vraag
een katalogue aan. Tel.: 045-427939.

Te koop: Toshiba HX-10, monitor, 2 joysticks, data-recorder
en spell-:tjes, f 125,--. R. Koster, Begonialaan 7, 1614 §SP,
Lutjebroek.

Te koop aangeboden: MSX-kaart voor in de PC, maakt van iede-
re PC een volledige MSX-2 computer. Tel.: 02230-30178.
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